Q3 Meilleur en maths

Fiche exercices

%= (0;1;]) Est un repére du plan.

On considére les points A(1;2), B(-1;5) et C(5;2)

1. Construire le point D tel que : AB+AC=AD et construire le point E symétrique de D par rapport a A.
2. Calculer les coordonnées du vecteur : v=AB+AC+AE .

Construire le point D tel que AB+AC=AD.

Construire le point E tel que AB+AD=AE.

Démontrer que D est le milieu de [CE].

%= (0;1;]) estun repére du plan.

On donne les coordonnées des points A, B et C dans ce repere :

A(-3;4) B(1;4) C(-1;1)

Calculer les coordonnées de D et E.

Vérifier par le calcul que D est le mlheu de le [CE].

5. Maintenant on choisit le repére (A, AB: AC) qui n'est pas un repere orthogonal. Calculer les coordonnées
de D et E dans ce repére et vérifier que D est le milieu de [CE].

B

%= (0;1;]) estun repére du plan.

On considere les points A(1;4), B(-3;1) et C(3;-2).

1. Calculer les coordonnées du point G tel que AG+BG+CG=0
2. Calculer les coordonnées du milieu K de [BC].

3. Calculer les coordonnées du symétrique L de A par rapport a G.
4. Vérifier que K est le milieu de [GL].

%= (0;1;]) estun repére du plan.

On considere les points A(-1;1), B(2;3) et C(3 -1).

1. Calculer les coordonnées des vecteurs : AB, AC puis AD=AB+AC
2. Placer dans le repére les points a, B, C et construire le point D.
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Q3 Meilleur en maths

%= (0;1;]) estun repére du plan.

On considere les points A(-3;-2), B(4;-1) et C(1;4).

1. Soit M(X M> yM) , exprimer les coordonnées du vecteur : v, —AM+BM+CM en fonction de Xy et Vy.
2. Calculer les coordonnées du point M tel que : vy =0.

%= (0;1;]) estunrepere du plan.
On considéreles vecteurs : T=0A A(2;-3), ¥ =0B(3;1) et w=0C(1;3).
1. Construire le point D tel que OA +OB OD puis construire le point E tel que OD+ OC OE
2. Construire le point F tel que OB+0OC=0OF puis construire le point G tel que OA +OF=0G .
3. Calculer les coordonnées de D et E puis de F et G.

Conclusion ?

%= (0;7;]) estun repére du plan.

On considere les points : A(-1;-1), B(2;3), C(4;2) et E(5;-1).

1. Calculer les coordonnées des vecteurs : Kﬁ BC et AC.

2. Calculer les coordonnées du point D tel que ABCD soit un parallélogramme..
3. Calculer les coordonnées de 61:: EA et CA .
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CORRECTION

1. A_]>3+X(>Z:Kf)

E
ABDC est un parallélogramme. A est le milieu de[DE]

2. v=AB+AC+AE

o o
5
Y

=3
N
.
~
o

. A(132) B(-1;5)

AB(xy—x,;yy=va)  AB(-1-1;5-2) AB(-2;3)
CA(L2)  C(52)

AC(xc—xa:yc=ya)  AC(5-1;2-2)  AC(4;0)
AD=AB+AC

AD(-2+4:3+0)  AD(2;3)

—_—

AD(x,~xp;9p=ys)  AD(xp—1;yp—2)

done |71 =2 T pEss
one 1, 53 _s (355)
. E est le symétrique de D par rapport a A donc A est le milieu de [DE]
+ +
xA:M = lsz 3 =1 ZZXE+3 =" XE:—I
2 2
+ +5
yA:yEzyD o 2:)’152 e 4=y+5 o yg=—1 E(-1;-1)
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Q Meilleur en maths

E(xg—xp;ye—ya)  AE(-1-1;-1-2)  AE(-2;-3)

A
V=AB+AC+AE(-2+4-2;3+0-3) v(0;0)
V=AB+AC+AE=0

2. AB+AD=AE

On construit les parallélogrammes ABDC et ABED.

ABDC est un parallélogramme donc AB=CD
ABED est un parallélogramme donc AB=DE

Conseguence
CD DE

A(-3;4) B4 C(-L1)

AB(xy—xy:y5—va)  AB(1+3;4—4)  AB(4;0)
XE(’% Xp3 Ve Va) XE( 1+3;1-4) XE(2;—3)
AD=AB+AC(4+2;0-3) _ AD(6;-3)

AD(XD XAs VB J’A) AD(xD+3;yD_4>

xp+3=106 xp=3

On obtient :
yp—4=-3 yp=1

AE=AB+AD(4+6;0-3)  AE(10;-3)
AE(XE XA VE— V) AE(xE+3;yE_4)
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. x;+3=10 xp=7
On obtient : _ < _
yg—4=-3 Y=

. C-1;1)  E7;1)
Soit M le milieu de [CE]

XetXy  —147 Yet Ve _ 141
= = =3 == - —— — =1 M(@3:1
M= 2 ) 2 S
Or D(3;1) donc D=M et
5. (A;AB;AC)

AB(1;0)  AC(0;1) A(0;0) B(1;0) C(1:0)
AD=AB+AC(1+0;0+1)  AD(1;1)
AE=AB+AD(1+1;0+1)  AE(2;1)

Soit M le milieu de [CE]

_xC+xE:O+2: _yC+yE:1+1

= 1 = —=1 M(1;1
T 2 YMTT 2 (131
Or D(1;1) donc D=M et
1. A_(>}+§(>}+(T,(>}:6

A(l;4)  B(-3;1) C(3:-2)

4
w
N

@(xG_xA;yG_yA) @(Xc—l;yc—“)
]ig(xG_xB;yG_yB) Iig(xG+3;yG_l)
g(i(xg:xﬂG_yc) CG(XG_3;yG+2) .

AG+BG+CG (xg—1+x5+3+x5—3;y5—4+ys—1+y5+2)  AG+BG+CG(3x5—1;3y5—3)
0(0;0)

3x.—1=0 Xz |
= Sa . a7 G - G— 7 = .
AG+BG+CG=0 < 13, 3.9 < 31 G(3 ,1)

B(:3;1) C(3;-2)
xK:xB;-xC:—32+3:0 yK:yB+yc:1—2:_l K(O;—l)
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3.
G est donc le milieu de [LA].
Xty 1 x +l __1
Xo=""3 o 35 ® X =3
yLty yot+4 _
yG:% o ]:LT o Yy =2
1
L|—=:;-2
4.
Soit M le milieu de [GL]
. yG+y, _1-2_ 1 1
Xo+x 3 3 = o M|0;——
=3 3o =T 2 2 (2)
2 2
1
Or K(O;_E) donc K=M et
1. AB. AC AD=AB+AC

A-1;1) B(23) C(3:-2)

KE(XB_XA;J/B_)’A) KE<2+1;3_1> K§(3;2>
AC(xc—xy;yc—ya)  AC(3+1;-2—1)  AC(4;-3)
AD=AB+AC(2+1;2-3) AD(7:-1)

1. M (X yy) vo=AM+BM+CM Xy of Ym
A(-3:-2)  B(4-1) C(1;4)
M(XM X5 VM= Va) AM (xy+3;yy+2)
(xM XpsVm— yB) @(XM—4;yM+1)
CM(xM XcyVm— yc) CM(xM—l yM—4)
V=AM +BM+CM () +3+x— 1+xy—1; yy +2+y,+1+y,,—4)
VM(3xM 2;3yu— 1)
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2.

OA +OB=0D

OB+0OC=0F

OD+0C=0E

OA+OF=0G

On construit les parallélogrammes : OADB, OCED, OBFC et OBFG.

—_—

OD=0A+0B(2+3;—3+1)  OD(5;—2)
OE=0D+0C(5+1;—2+3)  OE(6;1)
OF=0B+0C (3+1;1+3) OF (4;4)
OG=0A+OF (2+4;-3+4) 0G(6;1)

Conclusion

—_— — — —  — —

AB. BC ¢t AC
A(-L-1)  B(Z;3) C(4;2)
AB(2+1;3+1)  AB(3:4)

—

(
BC(4-2;2-3) BC(2:—1)
(

—_—

AC(4+1;2+1)  AC(5;3)

ABCD est un paralélogramme si et seulement si AB=DC
DC(4-x,;2-y,)  AB(3;4)
4—x,=3 { xp=1
=

D(1;-2
2—-yp=4 yp=—2 ( )

On obtient :
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Q3 Meilleur en maths Somme de deux vecteurs
3. CE EA ¢ CA

A(LI-1)  C42) E(5s-1

CE(5-4;—1-2) CE(1;-3)

EA(-1-5;—1-1) EA(-6;0)

CA(—1-4;-1-2) CA(-5;-3)
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