E Meilleur en maths Probabilités élémentaires.

Exercice

Un joueur lance 2 dés bien équilibrés. S'il n'obtient pas de cinq ou de six, il perd 10€ sinon il gagne 8€.

X est la variable aléatoire égale au gain algébrique du joueur.

Déterminer la loi de probabilité de X, son espérance mathématiques et son écart-type.
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Correction :

On différencie les deux dés, par exemple 1 rouge et 1 bleu.

Q) est I'ensemble des coules (1,j) avec i et j entiers naturels compris entre 1 et 6. On peut représenter

I'univers en utilisant

bleu
1 2 3 4 5 6

rouge
1 111 12| 13| 14| 15| 16
2 21| 22| 23| 24| 25| 26
3 311 32| 33| 34| 35| 36
4 41| 42| 43| 44| 45| 46
5 51| 52| 53| 54| 55| 56
6 61| 62| 63| 64| 65| 66

A est I'événement : le joueur n'obtient pas de 5 ou de 6 donc les éventualités appartenant a A sont celles

appartenant au carré bleu sur le dessin.
Card A=16
16 4
P(A)—_ 369
card A =20
- 20_5
P(A)= 369

La variable aléatoire
4
P(X=-1 0)=P(A)=E

— 5
P(X=8)=P( A )% )
On écrit la loi de probabilité de X

X; -10 8
P(X=x) 4 5
9 9
4 5 —40+40
—10X—4+8X==——=
E(X)% 0X5+8%5 5 0

:-10 et 8.
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V(X)z(—lO)zngrSzxg
_ 400320 720 _

9 9 9

80

V(X)

o(X)=VV(X)=/80=45~8,95
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